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Resumo

O GamlFique é um projeto de extensao que tem como objetivo fomentar junto aos
professores de uma escola da rede estadual de ensino da cidade Muriaé/MG
formas e meios de gamificar as suas aulas. Através da gamificacdo pode-se criar
um ambiente interativo, engajando o aluno tenha maior autonomia para aprender,
tornando o processo mais leve e prazeroso. Tal processo se da pela oferta de
formagao continuada feita nas reunides pedagdgicas onde conseguimos apresentar
de forma pratica meios de se gamificar nas suas aulas, as perspectivas sobre um
meio gamificado bem como utilizagdo de jogos fisicos e on-line. Ofertou-se 04
encontros onde se apresentou o conceito de gamificacédo, possibilidade de uso de
QR codes, jogo da memodria como estratégia para revisédo de conteudos, dentre
outros. Ainda foi proposto aos docentes a construgdo de um jogo de forma pratica
bem como a reflexdo sobre o seu uso em sala de aula.Ainda ndo temos a concluséo
final do projeto pois ainda esta em andamento, mas os feedbacks dos docentes tem
sido positivo enquanto essa nova proposta.
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