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Resumo

O ensino de programacédo cada vez mais se torna uma atividade comum e importante
a ser incluida na Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Varias plataformas
incentivam o aprendizado da l6gica e de uma linguagem de programacao, inclusive
em séries iniciais, como por exemplo, o Scratch e a Khan Academy. Diante deste
cenario, este projeto visa contribuir como um reforco das disciplinas de programacao
do curso técnico integrado do IFFluminense campus Itaperuna, bem como iniciar
outros interessados no estudo de algoritmos e de linguagens de programacéao. A longo
prazo, pretende-se também alcancar as turmas de ensino fundamental do municipio,
ofertando aulas através de cursos de formacédo inicial e continuada (FIC). A
metodologia de ensino do projeto envolve o uso de aprendizagem baseada em jogos
e de gamificacdo. Para isso, serdo criadas competicdes durante o ano letivo no
formato de olimpiadas e maratonas, como a Olimpiada Brasileira de Informética (OBI),
Hackathons, e, o Master Code, a competicdo criada pelo projeto nos moldes do
Masterchef. Além disso, serdo elaborados minicursos a serem ofertados a
comunidade escolar e externa. Espera-se, com a criacdo deste projeto, diretamente,
montar uma equipe de pelo menos trinta competidores na proxima OBI, e,
indiretamente, reduzir os indices de reprovacdo das disciplinas de Algoritmos e
Matemética.
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