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Resumo

O projeto GamlFique € uma atividade originada e financiada pelo Instituto Federal do
Sudeste de Minas Gerais, que em sua terceira edicao possui o objetivo de fornecer
capacitacao para professores da rede municipal de ensino de Muriaé/MG por meio
dos mecanismos da gamificagdo em um contexto escolar. O projeto consistiu em
dois encontros com duas horas de duracdo cada, ofertados para quatro
escolas.Estes encontros foram conduzidos por alunos do curso de Licenciatura em
Ciéncias Biologicas, com auxilio de duas integrantes com experiéncia na area
pedagogica e educacional. Antes do inicio das atividades foi firmada uma parceria
com a Secretaria Municipal de Educacado de Muriaé, que ficou responsavel por
indicar quais as escolas receberiam a capacitacdo. Os docentes dessas instituicdes
de ensino tiveram que se inscrever em um formulario eletrénico contendo as devidas
informacdes. O primeiro encontro possuiu o0 objetivo de introduzir conceitos de
gamificagc&o, juntamente com as metodologias necessarias para a assimilagdo e
implementagédo dessa atividade em um contexto escolar. O segundo encontro focou
em concentrar aspectos de se gamificar em sala de aula, demonstrando as diversas
formas de se introduzir o tema aos conteudos escolares. Além disso, durante essa
formagdo continuada, os participantes tiveram que se dividir em grupos e,
simultaneamente as aulas propostas, realizar atividades em um contexto de jogo
para a acumulagao de pontos. Ao final, os envolvidos ganhadores puderam ser
premiados e todos os participantes inscritos receberam um certificado com a carga
horaria de 10 horas. Em conclusao, o projeto conseguiu capacitar os envolvidos com
o tema proposto e contribuir para com o sistema municipal de ensino , incentivar o
exercicio da docéncia gamificada e possibilitar a motivagédo dessa experiéncia em
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sala de aula. Além disso, contribuiu na melhoria do ensino, sugerindo meios para
suprir as deficiéncias contemporaneas de desenvolvimento pedagdgico de discentes
nos mais diversos ambientes escolares.
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