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Resumo

Uma das bases conceituais primordiais para a area de Quimica sdo os modelos
atdmicos, sendo requerida sua articulacdo e correlagdo com a estrutura atbmica, com
a tabela periddica, as propriedades dos elementos quimicos, as ligacdes e reacdes
guimicas, etc. Nesse sentido, focando especialmente no ensino do tema “Modelos
atbmicos”, o presente trabalho pretende apresentar uma proposta didatico-
pedagdgica de desenvolvendo de um jogo virtual de plataforma trabalhando temas
como o “modelo de Dalton”, o “modelo de Thomson”, o “modelo de Rutherford” e o
“‘modelo de Bohr”. Para desenvolvimento do jogo, foi necessério atender as seguintes
etapas: instrumentalizacéo nas funcionalidades da ferramenta de desenvolvimento de
jogos Construct; levantamento bibliografico de textos tedricos sobre o tema “Modelos
atdbmicos”; pesquisa de jogos digitais aplicados ao ensino de Quimica como
referéncia; definicdo da estrutura narrativa, estrutura geral e mecanica do jogo;
definicdo dos elementos de design; aplicacao de testes e verificacdo da versao demo
do jogo; correcdes; publicacdo do jogo. Como resultado, tem-se a publicacédo do jogo
no site do projeto Fabrica de Jogos, do Instituto Federal Fluminense Campus
Itaperuna. Ao utilizar o jogo como ferramenta para a aprendizagem dos modelos
atdbmicos, pretende-se para além da ludicidade, incentivar os estudantes a exploracéo
do tema com uma participacado mais ativa, visto que os estudantes da geragéo Z, com
jovens nascidos a partir de 1996, usa intensamente tecnologias digitais e internet, com
foco nas redes sociais e jogos online.
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