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Resumo

O projeto GamlFiqgue € uma iniciativa de ensino e extensdo realizada em de
Muriaé/MG tendo como uma de suas frentes de trabalho uma parceria com a Escola
Estadual Desembargador Canédo (DECA). O objetivo principal desta parceria é
pautado na ideia de inovagcdo pedagogica, com um enfoque em metodologias ativas
de ensino e gamificacdo. Em um contexto onde a escola tradicional muitas vezes se
mostra pouco desafiadora para os alunos, o GamlFique busca diagnosticar
defasagens de aprendizagem nos estudantes do Ensino Fundamental 1l e
proporcionar intervencfes pedagdgicas personalizadas visando sana-las. O projeto
desdobra-se em varias etapas como: a coleta de dados para tracar o perfil
socioecondémico e educacional dos alunos, identficagdo de suas principais
dificuldades de aprendizagem por meio de avaliacdo diagndéstica, capacitacdo dos
professores do DECA em gamificacdo na educacao visando promover um ensino mais
motivador e eficaz. Cabe também destacar as intervencdes realizadas junto aos
alunos com base nas dificuldades identificadas nas avaliac6es diagndsticas por meios
gamificacdo e metodologias ativas de ensino. A iniciativa aqui descrita trata-se de um
projeto em andamento. Até o momento foram realizadas as seguintes acdes:
capacitacdo dos docentes, sensibilizacdo com os lideres de turma, tracado o perfil de
cada turma e a aplicacdo da avaliacdo diagnéstica sendo o proximo passo a
implementagédo das intervengdes gamificadas. Conclui-se que o Projeto GamlFique
tem conseguido fomentar o debate no DECA sobre uso da gamificacdo em sala de
aula e as atividades realizadas com os alunos tém sido bem recebidas pelos alunos
gue se mostram interessados quanto a utilizacdo da gamificagdo como uma aliada no
processo de aprendizagem.
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