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Resumo

De acordo com a recente publicagdo da Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
em 2018, trabalhar o pensamento computacional e o letramento digital sao
necessidades prementes do ensino em todas as areas do saber. Especificamente no
ensino de Quimica, trabalhar nas areas da tecnologia tem sido uma dificuldade,
principalmente pela falta de formacdo na area de computagdo para docentes
atuantes e até para licenciandos. Diante desse cenario, esse trabalho tem por
objetivo apresentar um relato de experiéncia no desenvolvimento de um jogo virtual
de plataforma aplicado ao ensino de Quimica abordando a tematica de fissao
nuclear. Para tanto, foram adotadas as seguintes etapas: instrumentalizacdo nas
funcionalidades da ferramenta de desenvolvimento de jogos Construct; levantamento
bibliografico de texto tedricos sobre o tema fissdo nuclear; pesquisa de jogos de
plataforma no ensino de Quimica como referéncia; definicdo da estrutura narrativa,
da estrutura geral e da mecéanica do jogo; definicdo dos elementos de design;
aplicacdo de testes e verificagdo da versdao demo do jogo; disponibilizacdo e
divulgacao do jogo criado. Como resultado final, tem- se a aplicagcédo do jogo junto as
turmas de Ensino Médio da Escola Estadual Chéquer Jorge, do municipio de
Itaperuna-RJ (onde sédo desenvolvidas atividades do Programa Institucional de Bolsa
de Iniciacdo a Docéncia — PIBID), bem como a publicizagao e disponibilizagdo do
jogo no site do projeto Fabrica de Jogos, do Instituto Federal Fluminense Campus
Itaperuna. O relato de experiéncia visa também expressar-se como exemplo e
referéncia para docentes e licenciandos no trabalho com pensamento computacional
e letramento digital no ensino de Quimica.
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