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Resumo

Seguindo as diretrizes estabelecida na recente Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), publicada em 2018, € imperativo abordar junto aos estudantes o desenvolvi-
mento do pensamento computacional e o letramento digital como transversalidades
em todas as &reas do conhecimento. Contudo, é evidente a caréncia de formagédo em
computacédo e tecnologias digitais tanto para docentes em exercicio, quanto para li-
cenciandos em formacao. Nesse contexto, esse projeto tem como objetivo descrever
a criacdo de um jogo virtual, desenvolvido na plataforma "Construct”, destinado a apri-
morar o ensino de Quimica Orgéanica, com o propdsito de ampliar a compreenséao das
funcdes organicas e grupos funcionais relacionados. Para concretizar esse jogo edu-
cativo, foram seguidas as seguintes etapas: familiarizacdo com as funcionalidades da
ferramenta de desenvolvimento de jogos "Construct”; revisdo da literatura cientifica
sobre as varias funcgdes organicas; pesquisa de jogos digitais que abordam o ensino
de Quimica como referéncia; definicdo da narrativa, estrutura geral e mecéanica do
jogo; escolha dos elementos de design; teste da versao demo do jogo com alunos do
Ensino Médio no Instituto Federal Fluminense Campus Itaperuna; e, por fim, incorpo-
racao de feedbacks e corre¢cbes com base nas avaliacbes da verséo de teste, para
publicizacdo da versao final. Como resultado, tem-se a publica¢do do jogo no site do
projeto institucional "Fabrica de Jogos", do Instituto Federal Fluminense Campus lta-
peruna.
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