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Resumo

A utilizacdo de plantas para o tratamento e prevencéo de doencas € uma das mais
antigas atividades humanas, sendo um comportamento também observado em outros
animais. Com o avanco da tecnologia, os métodos para a prospeccdo de novos
compostos com propriedades farmacoldgicas tém obtido uma evolucéo extraordinaria.
O Brasil € um pais considerado um hotspot mundial de biodiversidade e, por
conseguinte, um importante chamariz para pesquisadores das areas de biotecnologia
e farmacognosia. Mas se, por um lado, existem avanc¢os tecnoldgicos importantes na
area da farmacologia; por outro, o ensino dos conteudos referentes a disciplina ainda
sdo muito pautados na divisdo “farmacocinética” e “farmacodinamica” dentro de uma
perspectiva que esté relacionada as tendéncias pedagogicas mais tradicionalistas, isto
€, marcadas pela abstracéo, identificacdo e conceituacdo. Nesse sentido, o objetivo
do presente trabalho é desenvolver um jogo digital queaborda as relagdes entre
matéria-prima e produto final na producéo de farmacos populares, como por exemplo:
a casca do Salgueiro Salix alba e a aspirina, ou o fungoPenicillium chrysogenum com
a producédo de antibiético. Espera-se que que a aplicacdo do jogo seja um ponto de
partida para a contextualizacdo dos saberes, que muitas vezes sdo abstratos aos
discentes. Para desenvolvimento do jogo, foram necessarias as seguintes etapas:
instrumentalizacdo nas funcionalidades da ferramenta de desenvolvimento de jogos
Construct; levantamento bibliografico de textos teéricos sobre farmacologia e os
farmacos escolhidos; pesquisa de jogos digitais educativos como referéncia; definicao
da estrutura narrativa, estrutura geral e mecanica do jogo; definicdo dos elementos
de design; aplicacdo de testes e verificacdo da versdo demo do jogo; correcoes;
publicacao do jogo. Como resultado, tem-se a publicizagcédo do jogo no site do projeto
Fabrica de Jogos, do Instituto Federal Fluminense Campus Itaperuna.
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