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Resumo

A formag&o em Engenharia Mecanica, além de ser atualmente a 52 ocupagao mais bem
paga do Brasil, possibilita ao profissional ampla area de atuagéo. Apesar disso, muitas
pessoas, inclusive estudantes que ingressam no curso, desconhecem o fato, dado que
a grande maioria se volta apenas para a area automobilistica. Levando isso em
consideracéo, a fim de difundir as areas de atuacdo do Engenheiro Mecéanico e se
comunicar efetivamente com a geracdo atual de jovens, chamada geragédo Z, foi
desenvolvido um jogo virtual que, através de recursos textuais e visuais, chama a
atencao do jogador para a atuagdo do Engenheiro Mecanico, enquanto evidencia um
dos principais desafios ambientais que a cidade de Itaperuna enfrenta: o depésito de
residuos no valdo que corre a céu aberto em dois bairros do municipio, desaguando no
rio Muriaé. A escolha da criacdo de um jogo se da pelo fato de a supracitada geragéo
ter como caracteristica principal o consumo de diversas tecnologias digitais, sendo
exposta a muita informagéo, em especial através do entretenimento, seja jogando jogos
online, ou navegando por redes sociais e sites da internet. Sendo assim, essa € uma
forma muito conveniente de difundir as areas de atuacdo do Engenheiro Mecénico, e
cumprir papel relevante na propagacéo do acesso ao conhecimento. O evento 7° Coninf
tem como intuito propiciar a popularizacdo da ciéncia e tecnologia no noroeste do
Estado do Rio de Janeiro, e tema norteador “desafios da democratizacdo do
conhecimento”. O tema e a maneira como a problematica é explorada e apresentada
para o publico-alvo é relevante para o contexto do evento por relacionar-se com o tema
norteador de forma direta. A metodologia utilizada no presente trabalho baseou-se no
levantamento de dados referentes ao tema abordado e a regido em questéo;
instrumentalizacdo nas funcionalidades do software de desenvolvimento de jogos
utilizado; a criacao do prototipo do jogo virtual; a aplicacdo de testes; a elaboracao da
versao final do jogo. A concluséo do trabalho se deu com a publicacdo do jogo na
plataforma Construct 3, e a realizacdo de evento de extensdo no qual o jogo foi
divulgado e disponibilizado a estudantes de trés escolas publicas do municipio de
Itaperuna-RJ.
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