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Resumo

O presente trabalho explora o potencial de aprendizagem significativa aliada a
gamificacdo no ensino de Quimica no Ensino Basico, com énfase na criacdo e
aplicacéo do jogo "Uno Quimico", desenvolvido por alunos do segundo ano do curso
de formacao de professores (Curso Normal) da escola Ciep 263 Dr Jair de Siqueira
Bittencourt. Tornar o aprendizado de conceitos quimicos mais acessiveis e
engajadores para os estudantes é uma necessidade constante para os professores,
considerando os desafios enfrentados no ensino de Ciéncias da Natureza para os
diversos segmentos do ensino basico. O objetivo principal foi investigar como 0 uso
de jogos didéticos para facilitar a compreenséo e retencdo de conteudos por meio da
integracdo de praticas ludicas no ambiente educacional. Os métodos envolveram a
elaboracdo do jogo "Uno Quimico", adaptado para abordagem dos elementos
guimicos, seguido pela aplicacdo experimental em uma turma de Ensino Basico,
acompanhado de observacéao e coleta de dados qualitativos sobre o desempenho e
0 engajamento dos alunos. Os resultados parciais apontam que o uso do jogo

promove maior interesse e participagéo dos estudantes.
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